A variaciok

AZ ELSO JATEK MEGKEZDESE ELOTT

Ovatosan emeljiik ki a stancolt karton ivekb6l a jaték elemeit. Ezek hatoldalin minden esetben megtalaljuk
a variacidk/jelenetek nevét. Tovabbi megkiilonboztets jelolést nyijtanak az elemek hatlapjainak szinei,
melyeket megtaldlunk a jatékkartyak hatlapjain is. Variacio: ,,Események Catanon”: sziirke ® | Jelenet:
,»Catan halaszai”: vilagoskék @ | Jelenet: ,,Catan foly6i”: sotétkék ® | Jelenet: ,,A barbarok timadasa”: lila

® | Jelenet: ,KereskedGk és barbarok”: barna @
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Minden variacié kombinalhat6 egymassal, ennek a kiegészitonek a jeleneteivel, valamint a ,,Tengeri utaz6”
jeleneteivel és részben a ,,Lovagok és varosok”-kal. Némely kombinacional a szabalyokat részben meg kell
valtoztatni ill. egymashoz kell igazitani. Ott, ahol a valtoztatasok sziikségesek a médositasok a mindenkori

variacid, ill. jelenet ismertetésében megtalalhatéak.

BARATSAGOS RABLO

M t6riénik Catan erdejében? Kiilonés torténetek keringenek
a sotét erdd mélyérdl. Isebold és rablobanddja nyomtalanul
eltiint, belyiikre egy fiatal legény tért. A neve Robin Hood és
vajon tényleg csak a gazdag utazok vagyondbol vesz el? A
szegény fickok egyszeriien tovdabb bhaladbatnak...

Jatekido:

a jelenettdl fiiggden valtozo

Kiegészité elemek: nincs

MIROL SZOL A JELENET

Mindannyian atéltiik mdr azt a jatékszitudciot, amikor rogton a jaték elején a
rablo egy tajkartonra keriil és hosszu id6n keresztiil, - egészen a kovetkez6 ,,7”-es
dobasig - blokkolja annak a tdjkartonnak a nyersanyagtermelését. A baratsagos
rablo megkiméli a jatékosokat, egészen addig, amig nem rendelkeznek 2-nél tobb
gy6zelmi ponttal.

A SZABALYMODOSITASOK

A rablot nem helyezhetjiik ,,7” dobds, vagy lovagkartya kijatszasa utdn sem olyan
tajkartonra, amellyel hatarosan olyan jatékos telepiilése all, akinek csak maxi-
mum 2 gy6zelmi pontja van.

Ha nincs olyan tdjkarton, amelyre ezen szably alapjan a rabl6t dthelyezhetjiik,
akkor a rabl6 a sivatagon marad, ill. visszadllitjuk a sivatag tdjkartonra. Ha egy
jatékos telepiilése a sivataggal hatdros és gyGzelmi pontjai nem haladjik meg a
2-t, akkor téle nem szabad nyersanyagkartyat hizni.

Ettdl a szabalymddositastol fiiggetleniil, egy ,,7”-es dobds esetén mindenkinek,
akinek tobb mint 7 nyersanyagkartyaja van, be kell adnia a nyersanyagkartyai-
nak a felét.

TIPPEK EHHEZ A VARIACIOHOZ

Ha csaladi korben gyerekekkel jatsszunk, akkor mindenképpen valasszuk ezt a
jatékvaridciot.

KOMBINACIOS LEHETOSEGEK

Ez a varidci6 szabalymodositas nélkiil minden tovabbi variacioval, jelenettel és
a ,Tengeri utazo”-val kombinalhato..

ESEMENYEK CATANON

Mindenki a sajdt szevencséjének a kovdcsa! Ez a mondds
Catan szigetén is érvényben van. Minden esetben, amikor a
kockdkat a keziinkbe vessziik, tijra kibivjuk a szerencsénket.
Erthetéen ilyenkor szembesiiliink a sors és a szerencse
batalmdval. Amikor a sajdt szamaink sebogy sem akarnak
kijénni, és csak a jatékostdarsainkat jutalmazza a szerencse.
Megis gy tiinik, bogy ez az ngynevezeltt  kutatdas” meghozza
a gyimodlcsét és a  statisztikai  16rvényszertiségek
JSigyelembevételével a szerencsét kiszdmithatoan a mi
oldalunkra dllithatjuk. Mindenesetre, abogy az lenni szokott,
a matematika baszndlata kellemetlen kévetkezményekkel is
Jjarbat: A vereségiinket mar nem magyardzbatjuk azzal, hogy
nem jéttek ki a sajat szamaink.

Jatékido:

a jelenettdl fiiggden valtozo
Kiegészito elemek:

Kartyakészlet
37 kartyaval

oy :
Feddlap Hatlap Hatlap a rovid szaballyal

MIROL SZOL A JELENET

Ezek a kartyak a kockakat helyettesitik! Amikor egy jatékos soron van, nem a
megszokottak szerint dob mind a két kockéval, hanem felforditja a pakli legfelsé
lapjat. A kdrtyan 1évé szim meghatdrozza azt, hogy mely tdjegységek termelnek
nyersanyagot. Ezek koziil a kartyak koziil néhany, egy-egy bizonyos eseményt is
kivalt. Osszesen 11 kiilonboz6 esemény van, nagyjabol a kartyak felén. A szamok
statisztikailag korrekt elosztdsa a kartyakon lecsokkenti a dobasok soran amugy
fellépd véletlent — cserébe az események 1j véletlen momentumokat hoznak a
jatékba és igy gondoskodnak egy egészen mds jatékélményrdl.
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ELOKESZITES
Vegyiik ki az ,,Uj év” és a fed6lap kartyakat a paklibol.
a) Keverjiik 0ssze a maradék kartyat.
b) Tegyiink 5 kartyat leforditva az ,,Uj év” kdrtya al4. A maradék kartyat leforditva

tegytik ra.

¢) Ha a felsd lapok elfogynak, keverjiik tjra a kartyakat a fent leirtak szerint.
fgy mindig 5 kdrtya nincs jatékban.

KIEGESZITO SZABALYOK

Rablétamadas (A dobds eredménye: 6 x ,,7”)

1) Akinek tobb mint 7 nyersanyagkartyaja van, az beadja a felét.

2) Helyezd 4t a rablot! Hiizz 1 nyersanyagkartyat (fejlesztéskartyat
nem) egy olyan jitékostarsad kezébdl, akinek telepiilése, vagy
varosa all azon a mez6n amelyikre a rabl6t allitod.

Jarvany (A dobds eredménye: ,,6” és ,,8”)

Minden jatékos, minden varosa utdn csak 1 nyersanyagkartyat
kap.

Lovagok és vdrosok:

Nem szabad ,,Kereskedelmi drut” felvenni.

Foldrengés (A dobds eredménye: ,,6”)

Minden jatékos keresztbe forditja az egyik 4ltala valasztott ut-
cdjat. Az utcat meg kell javitani, csak azutan szabad a jatékos-
nak djra Uj utcat épitenie. A javitas koltsége: 1 fa és 1 agyag
nyersanyagkartya. A javitasra szoruld 1t tovabbra is beleszamit
a ,,Leghosszabb kereskedelmi at”-ba. Egy kdrosodott tithoz nem
épithetiink telepiilést.

J6 szomszédsag (A dobds eredménye: ,,6”)

Mindenki ad baloldali szomszédjanak 1 tetsz6leges nyersanyag-
kartyat, amennyiben van neki.

Lovagok és vdrosok:

Egy kereskedelmi drut is adbatunk.

Lovagi torna (A dobds eredménye: ,,5”)

Az a jatékos/jatékosokok, akinek a legtobb felforditott lovagkar-
tydja van, kap 1 altala valasztott nyersanyagkartyat.

Lovagok és vdrosok:

Akinek a legtibb erdpontii aktivdlt lovagja van.
Kereskedelmi drut nem szabad vélasztani.

Kereskedelmi el6ny (A dobds eredménye: ,,5”)

Az a jatékos, akinél a ,Leghosszabb kereskedelmi tt” kartya
van, hiizhat 1 nyersanyagkartyat (fejlesztéskartyat nem) egy
altala valasztott jatékostarsa kezébdl.

Lovagok és vdrosok:

Fejlodeéskartydt nem hiizhat.

Nyugodt tenger (A dobds eredménye: ,,9” és ,, 12”)

Az a jatékos/jatékosokok, akinek a legtibb telepiilése vagy varo-
sa all kikoton, kap 1 altala valasztott nyersanyagkartyat.
Lovagok és vdrosok:

Kereskedelmi drut nem szabad vdlasztani.

A rablé visszavonulasa (A dobas eredménye: 2 x ,,4”)

A rablot azonnal visszaallitjuk a sivatagba. Attdl a jatékostol,
akinek a sivatagon telepiilése, vagy varosa van, nem hiizha-
tunk nyersanyagkartyat.

Szomszédi segitség (A dobas eredménye: 1x,,10”,1x,, 117)
Az ajatékos (vagy jatékosok), akinek a legtobb gydzelmi pontja
van, egy dltala valasztott jatékostarsinak, akinek kevesebb
gy6zelmi pontja van, 1 nyersanyagkartyat ajaindékoz.
Lovagok és vdrosok:

Egy kereskedelmi dru is ajandékozhato.

Konfliktus (A dobas eredménye: ,,3”)

Az a jatékos, aki egyediiliként a legtdbb lovagkartyat forditotta
fel, vagy a ,,Legnagyobb lovagi hatalom” tulajdonosa, hiizhat 1
nyersanyagkartyat egy 4ltala valasztott jatékostarsatol (fejlesz-
téskartyat nem).

Lovagok és vdrosok:

Akinek egyediil a legtibb erdpontii aktivdlt lovagja van, biiz-
bat 1 nyersanyagkdrtydt egy dltala vdlasztott jatékostdrsatol.
Fejlodeéskdrtydt nem szabad hiizni.

J6 hozamot hozo év (A dobds eredménye: ,,2”)

Minden jatékos kap 1 4ltala valasztott nyersanyagkartyat.
Lovagok és vdrosok:

Kereskedelmi dru nem vdlaszthato.

Jeloletlen kartyak
(A dobds eredménye: 1x,3” 1x,4” 2x,5" 2x,6” 4x,8”
3x,9” 2x,10” 1x,117)

Szorgos telepesek, viragzo Catan!
Itt nem torténik semmilyen esemény.

Gjév
1.)Minden kartyat —kivéve ezt- megkeveriink.
2.) Ot leforditott kartyat —e kartya al4 tesziink.

::—&'—'t"m 3.)A maradék 31 kartyat leforditva -e kartyara tessziik.

:g&?m: 4.) Uj eseménykartyt hiizunk.

KOMBINACIOS LEHETOSEGEK:

Ez a varidci6 szabalymodositas nélkiil minden tovabbi variacioval, jelenettel és
a ,,Tengeri utazo”-val kombinalhat.

A Lovagok és varosokra érvényesek: A soron 1évG jatékos dob a piros- és az
eseménykockaval. A kockdn 1évé eseményt végrehajtjuk. Ezutan a jatékos
felforditja az , Események Catanon” kartyakbol kialakitott pakli legfelsd lapjat
és a fent leirtak szerint jar el.
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A variaciok

OMESTER

A KIKO

A tenger mindig is csdbitotta a kalandvdgyo utazokat, akik a
kikotokben gyiilnek ébssze, igy ott kiilénésen sok izgalmas
esemény térténik. Aki ezeket a vad kalandos eseményeket
megszeliditi, az kétségkiviil magasabb bivatdsra — talan meég
a kikotomester posztjara is bivatott. Az elso lépés a nagyobb
megtiszteltetés fele?

Jatékido: a jelenettdl fiiggden véltozé
Kiegészité elemek:

Extra gy6zelmi pont kartya , Kiktomester”

MIROL SZOL A JELENET

A kereskedelem egyre fontosabb Catan szigetén, ezért a kikotok egyre nagyobb
jelentGséggel birnak. Kikotében allo telepiilésért, varosért ,kikotdpont” a juta-
lom, ami tovabbi 2 gy6zelmi ponthoz segithet minket.

ELOKESZITES
Az eddig megszokottak szerint készitsiik el6 a jatékot és helyezziik készenlétbe az
extra gy6zelmi pont kartyat a , Kiktémester”-t.

r Kikotomester

3 2 gy6zelmi pont ;
Ezt a kirtyit az a jatékos kapja, akinek elséként :
lesz 3 kikotopontja. Ha egy masik jatékos tobb
ML kikotopontot ér el, akkor azonnal at kell

7 "‘l ni neki ezt a kdrtyat.
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A JATEK
A ,Catan Telepesei” alapjaték szabdlyai szerint jtszunk. Az a soron 1évé jatékos
nyer, aki elséként elér 11 pontot.

KIEGESZIT® SZABALYOK

* Egy kikotében dllo telepiilés 1 kikotopontot ér. Egy vdros a kikotdben 2
kik6tdpontot hoz.

* Akinek elsoként lesz 3 kikGtGpontja, az megkapja az extra gy6zelmi pont
kartyat a , Kikotmester”-t, ami 2 gy6zelmi pont érték.

* Ha egy masik jatékos tobb kikotdpontot ér el, akkor megkapja az extra gy6zelmi
pont kartyat a , KikotGmester”-t és vele a 2 gydzelmi pontot.

KOMBINACIOS LEHETOSEGEK:

Ez a varidcio szabalymddositas nélkiil minden tovabbi varidcioval, jelenettel
valamint a ,Tengeri utazd” és a ,Lovagok és Varosok” kiegészitésekkel
kombinalhat6. Egy jelenet megnyeréséhez sziikséges gydzelmi pontok szamat
minden esetben egy ponttal meg kell emelni.

A Catan kartyajaték a ,Catan telepesei” tarsasjaték kétszemélyes
valtozata, mely kartyalapok segitségével adja at az egyediilallé
hangulatot és az izgalmas jatékmenetet. Catan szigetén sajat uradalmunk
kiépitésén dolgozunk. Utakat, falvakat épitlink, varosunkat vizvezetékkel
gazdagitjuk. Foldjeinken szélmalom és flirésztelep segitségével
nyersanyagot termeliink. Lovagjaink a hatart jarva védik teriiletiinket.
Legyen élelmes! Epitse ki kereskedShalozatat kikdtd, vagy piac
vasdrlasaval. Vegye igénybe a hires kereskedéflottdk szolgéltatasait,
amelyek nyersanyagait a legjobb aranyban cserélik. Ebben a parharcban
ugyanugy, mint a Catan telepesei csalad tobbi jatékdban is, a jol
megtervezett stratégia és egy csipetnyi
szerencse elegye donti el, ki lesz Catan ura!

KOSMOS



CATAN KET SZEMELYRE

A cataniak igazdn bardtsdagos emberek. Amikor veliik
taldlkozunk izgalmas pillanatokat élbetiink dt, akdr
négyesben, akdr hdarmasban. De egyre gyakrabban ldatunk két
embert maganyosan dtvonulni a vidéken.

De dlljunk csak meg! Rdjuk is vdarnak izgalmas kalandok
Catanon! Egy kiilonleges élmény kovetkezik két-két jatékosra
kidolgozva. A jdtékosok kéziil ketté igazi és ketto pedig
elképzelt figura. — Elje dt az ij kibivdsokat Catanon két
Jjdtékos részeére!

Jatékidoé: a jelenettd] fiiggden valtozo
Kiegészito elemek:

20 Kereskeddzseton

ELOKESZITES
Az eddig megszokottak szerint készitsiik eld a jatékot. Az a két figurakészlet, amit
a jatékosok nem valasztottak, a két képzeletbeli, semleges jatékosé. Ezeket allitsuk
a jatékfeliilet mellé.

Helyezziik készenlétbe a kereskeddzsetonokat. A jaték kezdetekor mindkét jatékos
5 kereskeddzsetont kap.

ALAPITASI SZAKASZ

Mindkét semleges jatékostol felrakunk egy-egy telepiilést (it nélkiil) a kovetkezd
abran jelolt keresztezddésekre.

Mind a két jatékos az alapszabaly szerint megalapitja kezdd telepiiléseit uttal. Az
alapitasi szakasz végére a két jatékosnak 2 telepiilése és 2 titja all a jatékfeliileten,
a semleges jatékosoknak pedig 1-1 telepiilése.

A JATEK
Alapvetden a 3 és 4 jatékosra vonatkozo szabalyok maradnak érvényben, a
kovetkezdkben leirt kiegészitG szabalyokkal.

KIEGESZITO® SZABALYOK

Dobas a nyersanyaghozamért

Amikor egy jatékosra keriil a sor, kétszer egymds utdn dob. Dobdsa akkor érvé-
nyes, ha a két kidobott szam kiilonboz6. Ha a masodik kockadobas eredménye
ugyanaz a szam, mint az els§ dobasé, akkor a dobast meg kell ismételni, ese-
tenként addig, amig 2 kiilonboz6 szam az eredmény. Kozvetleniil a dobas utin a
jatékosok megkapjak mindkeét dobds utan a nyersanyagot, ill. egy ,,7”-es dobas
esetén- thelyezik a rablot.

A semleges jatékosok épitkezései

Aki egy utat, vagy egy telepiilést épit, ugyanakkor épit (ingyen) tetszGlegesen az
egyik semleges jatékos szamara is egy utat, ill. egy telepiilést. Ha egyik semleges
jatékosnak sem lehet telepiilést épiteni, akkor egy semleges utat kell épiteni.

Ha egy jatékos varost €pit, vagy fejlesztéskartyat vesz, az a semleges jatékosokat
nem érinti. A semleges jatékosok telepiilései utan nem jir nyersanyaghozam, de a
,Leghosszabb kereskedelmi uit” kartyat semleges jatékos is megkaphatja.

Kereskedézseton- akciok

A soron 1év§ jatékos lépése soran az itt leirt két akcié koziil az egyiket
végrehajthatja. Egy ilyen akcio annak a jitékosnak, akinek kevesebb, vagy
ugyanannyi gy6zelmi pontja van, mint jatékostarsanak, 1 kereskedzsetonba
keriil. Annak a jatékosnak, amelyiknek tobb gydzelmi pontja van, mint a
jatékostarsanak, 2 kereskeddzsetonba keriil. A leadott zsetonok visszakeriilnek
a tartalékba.

-, Kényszerkereskedelem” akcio: A jatékos hiizhat 2 nyersanyagkartyat jatékostar-
sa kezébdl és cserébe 2 tetszleges nyersanyagkartyat ad.

-,,Rabl6 athelyezés” akcid: A jatékos athelyezheti a rablot a sivatagba.

Kereskedé6zseton utanpotlas

* A soron 1évg jatékos 1épése sordn egyszer, az egyik felforditott lovagkartyajat
beadhatja, amiért cserébe elvehet 2 kereskeddzsetont. Ha a jatékos birtokolja a
,Legnagyobb lovagi hatalom” kartyat és bead egy felforditott lovagkartyat, el-
vesziti a ,,Legnagyobb lovagi hatalom” kartyat, ha a becserélés utan csak 2 fel-
forditott lovagkartydja marad, vagy ugyanannyi, mint a masik jatékosnak.

* Az ajatékos, aki telepiilést épit (az alapitészakaszban is) a sivatagra, 2 zsetont
kap érte.

* Az a jatékos, aki telepiilést épit (az alapitoszakaszban is) a tengerpartra, 1 zse-
tont kap érte.

* Azajatékos, aki olyan telepiilést épit, ami sivataggal és tengerparttal is hataros,
3 zsetont kap.

KOMBINACIOS LEHETOSEGEK:

Ez a varidcio szabalymddositds nélkiil minden tovabbi varidcidval, jelenettel
vagy a ., Tengeri utazd” jeleneteivel kombinalhato, amikbdl a ,,Legnagyobb lo-
vagi hatalom” nincs kizarva.

Az ,Események Catanon” kombinalasara a kovetkezok érvényesek: A soron
1év{ jatékos dobas helyett felfordit 2 kartyat kozvetleniil egymas utan. A forditas
akkor is érvényes, ha a masodik kartya is ugyanazt a szimot mutatja mint az
elsd, és nem kell helyette 0j kartyat hizni.

”Lovagok és varosok” esetében eddig még nem késziilt el a kombinaci6
szabalyegyeztetése.
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A hadjarat

A hadjarat 5 kiilonb6z6 jelenetbdl all. A jelenetek az egyszertibb ,,Catan halaszai” jelenettel, kezdodnek és a
némileg osszetettebb , Kereskeddk és barbarok” jelenetig tartanak. A jelenetek névekvé nehézségi szintje
miatt javasoljuk, hogy a jeleneteket sorban jatsszak végig.

Elméletileg, a hadjarat minden jelenete a megfeleld szabalymédositasokkal, egymassal, a ,, Tengeri utazo”
jeleneteivel, valamint a ,,Lovagok és varosok”-kal is kombinalhaté. Minden kombinaciés lehetdség leirasa
meghaladja ennek a jatékszabalynak a kereteit. Tovabbi kombinacios lehetGségek és a hozzajuk tartozo
kiegészit6 szabalyok osszeallitisa a www.catan.com oldalon talalhatéak (angol és német nyelven).

CATAN HALASZAI

Miuian a telepesek  megalapitottdk elso telepiiléseiket,
lefektettek szdntoikat és a jubnydjukat kiterelték Catan
termékeny legeldire, elégedetten bdtraddélnek. Tényleg
elégedettek? Nem, nem egészen. Bardny és finom kenyér is van
- de nap mint nap ugyanazon ételek fogyaszidsa bizony
elkedvetlenit nébhdny telepest, akik uvdltozatosabb ételekre
vdagynak. Csak az ido kérdése, hogy mnébdny telepes
baldszhdloval és baldszfelszereléssel felszerelkezve Catan
partjaindl kiprobdlja a szerencséjét. Ezzel meg vannak
szdamldlva a Catan balainak békés napjai...

Jatékidé: a jelenett6 fiiggden valtozo
Kiegészito elemek:

6 Haldszhely, a dobas szamaival 4, 5, 6, 8,9, 10
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6 | A hadjarat | Catan halaszai

MIROL SZOL A JELENET

Habar Catan szigetén a tavak és a tengerparti kikotok partjai haldszhelyekkel
megaldottak, a hal eddig ismert, de alig el6fordulo kereskedelmi aru volt Cata-
non. Mi sem kézenfekvébb tehat, mint haldszokat kiildeni Catan partjaira, hogy
kihalasszak a mély tavak és a tenger kincseit?

Akihalaszott halak hamarosan mindenki altal kivant arunak bizonyulnak. A rab-
16 2 halért 6nként elhagyja Catant, a bank 4 halért nyersanyagot ad és 5 halért
szorgos munkasok koltségmentesen egy utat épitenek. ..

ELOKESZITES
Az eddig megszokottak szerint készitsiik eld a jatékot.
* A sivatagot helyettesitsiik a toval. A t6 nem keriilhet a sziget peremére (part-
jara).
* Ahalkartyakat Gsszekeverés utan leforditva tegyiik a nyersanyagkartyak mellé.
* Tegyiink minden partszakasz egyik szabad csticsara egy halaszhelyet.

* A rablot allitsuk a jatékfeliileten kiviilre, 6 majd az els6 ,,7” dobdssal 1ép be a
jatékba.

Példa:




A JATEK

Az alapjiték szabdlyai maradnak érvényben, a kovetkezGkben leirt kiegészitd
szabalyokkal.

KIEGESZITO® SZABALYOK

Halaszat

Minden halaszhely 3 keresztezddést jelol ki a parton, halaszati teriiletnek. Ha egy
jatékos telepiilést épit egy haldszati teriileten, minden alkalommal hizhat egy
halkartyat, amikor a haldszati teriiletén 1év6 szamot dobja valamelyik jatékos. Az
a jatékos, aki az alapitasi szakaszban mindkét telepiilését haldszati teriileten épi-
ti, azonnal kap 1 halkartyat. Aki halkartyat kap, leforditva maga elé helyezi azt.
Ha egy jatékosnak varosa 4ll a haldszati teriileten, 2 halkartyat kap, mikor a
halészati teriiletén 1évg szamot dobjuk.

Akinek a toparton van telepiilése, minden alkalommal hizhat egy halkartyat,
amikor ,,2”, 3", ,,11”, vagy ,,12” szamot dobunk. Ha vérosa van a toparton, 2
halkartyat kap.

Haldszati teriilet- ,,6-0s dobdssal

Akciok halkartyakkal

Ahalkartyakon 1, 2, vagy 3 hal lathat6. Amikor egy jatékos soron van, a kereskedd-
és épitd fazisban halkartyakat adhat be azért, hogy egy akciot végrehajtson. Minél
tobb hal 1athato a leadott kdrtydkon, annal nagyobb elénnyel jar egy akci6:

2 hal: A jatékos kizarhatja a rablot a jatékbol (a rablo a kovetkezd ,,7” dobasnal
visszatér a jatékba).

3 hal: A jatékos hiizhat 1 nyersanyagot egyik jatékostarsatol.

4 hal: A jatékos elvehet egy tetszéleges nyersanyagot a bankbol.

5 hal: A jatékos rogton épithet 1 utat ingyen.

7 hal: A jatékos kap 1 fejlesztéskartyat ingyen.

Aki halkartyat ad be, az felforditva, a leforditott kartyak mellé fekteti azt.

EZENKIiVUL FIGYELEMBE KELL VENNI:

* Maximum 7 halkartya: Egy jatékosndl nem lehet tobb mint 7 halkdrtya. Ha
egy jatékosnak mdr 7 halkdrtydja van, és egy telepiilése, vagy varosa utdn 1,
vagy 2 halkartyat kapna, akkor kartyai koziil beadhatja egyik halkartyajat és
kicserélheti egy Uj halkartyara a készletbdl.

* Halkartyakat nem lehet felvaltani: Ha egy jatékos tobb halat ad be, mint
amennyibe az akcidja keriil, a foloslegesen beadott halakat elvesziti.

e Egy korben tobb akciéo is megengedett: Egy korben tobb akciot is
végrehajthatunk a halkdrtyakkal, de az akcidkat egymds utdn, és egymdstol
fiiggetleniil kell végrehajtanunk. Nem megengedett pl. 2 db 3 halas kartya
kijatszasaval a rablo elizése a sivatagba (2 hal), és 1 tetszés szerinti nyersanyag
felvétele a bankbol (4 hal).

* A halkartyak nem nyersanyagok: A halkdrtydkat nem szamitjuk a
nyersanyagok kozé. Egy ,,7”-es dobas esetén nem kell visszaadnunk belliik. Aki
a rabldt athelyezi, nem hizhat halkartyat a jatékostarsatol.

* Kikotdk és haldszati teriiletek: Tobb keresztezGdés kikotd és haldszati teriilet
is egyben. Aki ilyen keresztezGdésen €pit, az mindkét elonyt élvezi.

* Ha a halkartyak elfogytak: Ha mar nincs tobb leforditott halkartya, akkor a
felforditva fekvd halkartyakat leforditjuk, ujrakeverjiik, és egy uj paklit
képeziink.

¢ Halakkal nem lehet kereskedni: A halkartyakat nem szabad egymds kozott
cserélgetni.

EGY REGI CIPO...

Aki ezt a kdrtyat hizza, rogton fel kell, hogy forditsa. Mindenkori birtokosa, ami-
kor soron van, tovabbadhatja egy olyan jatékostarsanak, akinek ugyanannyi,
vagy tobb pontja van, mint neki. Ha neki van a legtobb gyézelmi pontja, akkor
addig meg kell tartania ezt a kartyat, amig egy jatékostarsa legalabb ugyanannyi
gy6zelmi pontot ér el, mint 6.

Akinél a ,régi cip6” kartya van, annak 1 ponttal tobbet kell gytijtenie a
gy6zelemhez, -az alapjaték esetén tehat 11 pontot. Akinél ez a kartya van, annak
1 ponttal tobbre van sziiksége a gyézelemhez.

A JATEK VEGE
A jatékot az a jatékos nyer, aki éppen soron van és elérte a 10 gy6zelmi pontot. Ha
ndla van a ,,régi cipd” kartya, akkor 11 ponttal nyerhet.

KOMBINACIOS LEHETOSEGEK:

......

Kombinalas a ,,Catan két személyre” variacioval:

* Mindkét jatékos kap a jaték kezdetekor 5 halkartyat: 2 kartyat egy hallal, 2
kartyat két hallal és 1 kartyat harom hallal. A maradék halkartyakat
osszekeverve a tabla mellé tessziik.

* Kereskeddzsetonokat nem haszndljuk. Akinek kevesebb gy6zelmi pontja van,
annak egy akcio 1 hallal kevesebbe kertil.

* A sivatag helyett (mivel ez ebben a jelenetben nincs sivatag) a rablot a
kovetkezd belépésig (,,7”-es dobds, lovag dllitdsa) kirakjuk a jatéktablarol.

« Uj halkértyihoz akkor jutunk, ha haldszati teriiletiinkon 16v§ szam keriil
kidobasra. Tehat telepiilés alapitasért a parton, vagy lovagkartya leadasért
nem.

Az ,.Események Catanon” esetében:
* A rablo visszavonulasa: A rablot a kovetkezd belépésig (,,7”-es dobas, lovag
allitasa) kirakjuk a jatéktablarol.

A, Kikotomester” varidcioval kombindlva, a gy6zelemhez 11 pont (12 a régi
cipdvel) kell.
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A hadjarat

CATAN FOLYOI

Mg a telepesek egy része a haldszat mellett dontétt, addig a
t6bbiek letelepiiltek Catan folyoi mentén. A kereskedelem itt
kiilonosen virdagzik, és ez jol ldtszik a jdtékosok aranykész-
letein.

Nem csoda tebdt, ba a folyok jobb és bal partjan utcak épiil-
nek és batalmas bidak ivelnek a viz felett. Mindenkinek az a
célja, bogy Catan leggazdagabb telepesévé viljon. De ahol az
egyik meggazdagodik, ott a mdsik elszegényedik. Vajon mit
boz szamunkra a jové?

Jatékido: 45-60 perc

Kiegészité elemek:
2 Folyo

(1 folyo 3 tajegységgel,
1 folyd 4 tajegységgel)

Arany pénzérmék 12 Hid, szinenként 3

1-és 5-0s értékkel g o A A
© oA i

4, Legszegényebb telepes” kartya

1, Leggazdagabb telepes” kartya

MIROL SZOL A JELENET

Minden utcaért és minden telepiilésért, amit a jatékos a folyoteriileten épit 1 ara-
nyat kap. 2 arany 1 tetsz6leges nyersanyagra cserélhetd. Akinek a legtobb aranya
van, az a leggazdagabb telepes, ami 1 extra gy6zelmi pontot hoz szamara. Aki el-
pazarolja az aranykészletét, az konnyen elszegényedhet és igy elveszithet 2
gy6zelmi pontot.

ELOKESZITES

Az abra szerint épitsiik fel a jatékfeliilet keretét és a két folyot.

* Az alapjaték teriileteibdl valogassuk ki a kovetkezket, mert ezekre nem lesz
sziikség: 2x hegység, 2x dombsdg, 2x legeld, 1x sivatag. A megmaradt tdjkarto-
nokbol fogjuk felépiteni a szigetet.
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* A két mocsarteriiletre nem keriil szaimzseton.

* A ,,27-es szamzsetont egyeldre félretessziik. Az elsd zsetont (,A”) felrakjuk egy
tetszéleges part menti teriiletre, majd az alapjaték szabdlyai szerint, abc
sorrendben a tobbit is, a ,,2” szamzsetont (,,B”) még nem tessziik le. Miutan
minden szamzsetont leraktunk, a ,,2” szimzsetont arra a teriiletre helyezziik,
amelyikre a ,,12”-es szamzseton keriilt. Ez a teriilet minden alkalommal,
amikor ,,2”-t, vagy ,,12”-t dobunk, nyersanyagot termel.

* Arabl6t az egyik mocsdrra allitjuk.

* Az aranyakat félretessziik. A jaték elején egyik jatékos sem kap aranyat.

* Minden jatékos magahoz vesz 3 hidat a sajat szinében.

* A, Leggazdagabb telepes” és a ,Legszegényebb telepes” kartyakat készenlétben
tartjuk.

ALAPITASI SZAKASZ

Az alapjatékban megszokott modon, minden jatékos 2 telepiilést épit, 1-1 tttal, a
kovetkezd kiegészitd szabalyok figyelembevételével:

Nem épithetiink utat hidépitési helyre (vagyis keresztiil a folyon). Ez a szabaly az
egész jaték folyaman érvényes.

Minden olyan ttért, amit a folyé menti Gtvonalra épitiink 1 arany jar.

Minden olyan telepiilésért, amit a folyo keresztezddésre €pitiink 1 arany jar.

A ,Legszegényebb telepes” és ,Leggazdagabb telepes” kartyak ki-
osztasa

Egy jatékos maximum 4 arannyal kezdheti a jatékot. Azok a jatékosok, akiknek az
alapitasi szakasz utdn a legkevesebb aranyuk van, megkapjak a ,,Legszegényebb
telepes” kartyat. Fontos: Ha minden jatékosnak ugyanannyi aranya van, vagy egy
aranya sincs, akkor minden jatékos kap ,,Legszegényebb telepes” kartyat (minusz
2 pont).

Ha egy jatékos a jaték kezdetén egyediil birtokolja a legtobb aranyat, akkor ¢
megkapja a ,Leggazdagabb telepes” kartyat. Ha nincs ilyen jatékos, akkor ezt a
lapot félretessziik.

A JATEK
Az alapjaték szabalyai a megszokott mddon érvényben vannak, a kovetkezd
kiegészitG szabalyok figyelembevételével:

KIEGESZITO SZABALYOK

Telepiilések és utak a folyoparton

Ahogyan az alapitasi szakaszban, tgy a jaték soran is, minden 1t és minden te-
lepiilés utan, amit a folyGpartra épitiink 1-1 aranyat kapunk. Aki egy folyoparton
allo telepiilését varossa fejleszti, nem kap utana aranyat.

Hidépités

Egy hid épitése 2 téglaba és 1 faba keriil. Hidat csak sajat uttal, vagy telepiiléssel
hatdrosan épithetiink, és csak a 7 hidépitési helyre szabad felépiteni. Aki egy hidat
épit, 3 aranyat kap. Egy hid éppen tigy beleszamit a ,Leghosszabb kereskedelmi
tit”-ba, mint egy normdl tit. Minden jatékos csak 3 hidat épithet. Aki ,,Utépités”
kartyat jatszik ki, nem épithet tit helyett hidat.

Leggazdagabb telepes

Ez a kértya egy gy6zelmi pontot ér. Ez a kartya alapveten mindig annak a
jatékosnak a tulajdona, akinek egyediil a legtbb aranya van. A jatékosnak be kell
adni a kartyat, ha

- egy masik jatékos aranyhoz jut, és igy ugyanannyi, vagy tobb arany birtokosa
lesz mint &, vagy

- a jatékos aranyat ad ki és azutin mar nem 6 rendelkezik egyediil a legtobb
arannyal.

Ha egy jatékos a fent leirtak alapjan a kartyat beadja, az a jatékos kapja meg, aki
egyediil a legtobb arannyal rendelkezik. Ha éppen nincs ilyen jatékos, akkor a
kartyat félretessziik addig, amig ismét egy jatékos egyediil a legtébb arannyal
rendelkezik.

Legszegényebb telepes

Ajaték minden idGpontjaban érvényes, hogy minden jatékos, akinek a legkevesebb
aranya van, birtokol egy ,Legszegényebb telepes” kartyat. Amint egy jatékos
aranyhoz jut, és ezaltal mar nem tartozik ebbe a korbe, a kartyat visszaadja. Ha
minden jatékosnak ugyanannyi aranya van, vagy egy aranya sincs, akkor minden
jatékosnal van ,Legszegényebb telepes” kartya. A kartya 2 ponttal csokkenti
tulajdonosdnak gy6zelmi pontjait.

Az arany

Az éppen soron 1évé jatékos 1épésében maximum kétszer vasarolhat 2 aranyért
egy tetsz6leges nyersanyagot. A jatékos olyan aranyat is felhasznalhat vasarlasra,
amit az aktudlis 1épésében kapott. A jatékosok nyersanyagért is szerezhetnek
aranyat: Akir a bankkal 4:1 ardnyban torténG csere, akdr sajat kikotd
hasznalataval, vagy a jatékostarsakkal torténd csere folyaman. Az arany nem

szamit nyersanyagnak, igy a rablo athelyezésekor nem rabolhatd el.

A JATEK VEGE

A jatéknak akkor van vége, ha az éppen soron 1év§ jatékos 10 pontot ér el.

JATEKTIPP EHHEZ A JELENETHEZ

Az a jatékos, akinél a ,,Legszegényebb telepes” kartya van, altalaban nincs
abban a helyzetben, hogy megnyerje a jatékot. Erdemes tehat csak akkor
aranyat felhasznilni kereskedésre, ha elegendé épitési feltételekkel
rendelkeziink a folyoparton ahhoz, hogy a sajat aranykészletiinket vjra
feltoltsiik.

KOMBINACIOS LEHETOSEGEK:

......

Kombinalas a ,,Catan két személyre” variacioval:
* Az ajatékos, aki telepiilést épit egy mocsarteriileten, 2 kereskeddzsetont kap.
e Asivatag helyett a rablot a mocsarteriiletre allitjuk.

Az ,Események Catanon” esetében:
* Arablo visszavonuldsa: A rablot a mocsdrteriiletre llitjuk.

A, Kikotomester” varidcioval kombindlva, a gy6zelemhez 11 pont kell.
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A hadjarat

A KARAVANUTAK

Catan virdgzik a szorgalmas telepeseknek, haldszoknak és
kereskedoknek készénbetéen. De nem mindenki elégedett.
Vannak, akik szerint az élet Catanon tiil zajos és zsufolt lett.
Ok kiterjesztik a tevékenységiiket a sivatagra, eliizik a rablot
és letelepednek egy kis odzisban. Itt nyugalmat taldlnak és
élvezik a tiszta friss levegot — de hamarosan bidnyozni kezd a
vdltozatossdg a jdtékfeliileten és a gyapji az iij rubdk elkészi-
tésébez...

Jatékidé: 60 perc
Kiegészité elemek:

22 Teve

1 04zismezd

A teve feliilnézete

MIROL SZOL A JELENET

Az oazisban nomadok telepednek le. A nomadoknak siirgGsen gyapijira és ga-
bonara van sziikségiik, amikért cserébe a a sivatag kereskedelmi arujat kinaljak.
Mivel Catan telepeseinek mindig van tartalék birkdjuk és gabondjuk, igy a noma-
dok tevéket kiildenek a kivant nyersanyagok cseréjének lebonyolitasahoz. A
tevékbdl a jaték folyaman tevekaravanok alakulnak ki. Minden olyan telepiilés és
varos, mely a karavan ttvonalan épiil egy gydzelmi ponttal tobbet ér. Minden
olyan 1it, mely parhuzamosan egy karavantithoz épiilt, dupla kereskedelmi titnak
szamit.

ELOKESZITES
Az odzis helyettesiti a sivatagot. Az oazist a sziget kozepére helyezziik. Az oazis
iranya tetszGleges lehet. A tevéket és a rabldt helyezziik a jatékfeliilet mellé
készenlétbe. A rablot az elsé ,7” dobdskor egy tetszdleges olyan tdjkartonra

allitjuk, amelyiken van szdmzseton, tehdt nem az odzisra. Ettdl kezdve
a megszokott szabalyok szerint kezeljiik.
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A JATEK
Az alapjaték szabalyai a megszokott médon érvényben vannak, a kovetkezd
kiegészitd szabalyok figyelembevételével:

KIEGESZIT® SZABALYOK

P

Ha egy jatékos az alapitési szakasz utdn lépésében egy, vagy tobb telepiilést épit,
vagy egy telepiilését varossa fejleszti, 1épése végén - az alabbiakban leirt szavazast
kovetden- felrakhat 1 tevét:

Teve felhelyezése

* Tevét mindig uitvonalra kell tenni. A tevének kozvetleniil csatlakoznia kell egy
karavaniit utolsénak lerakott tevéjéhez. Igy egy karavantit sem dgazhat ketté.

* Ha arra az Gtvonalra, amire tevét allitottuk, mar épiilt ut, vagy késGbb épiil rd,
akkor a tevét az it mellé allitjuk.

* Egy karavanuit elsg tevéjét olyan utra kell allitani, amelyikre az oazisbol ki-
indul6 3- nyil egyike mutat.

* Minden tovabbi teve felallitasara egy lépésben mindig maximum 2 ttvonal
all rendelkezésre. Mind a 3 karavanithoz maximum 6 helyre allithatd teve. A
jatékosok kozosen szavaznak arrol, hogy melyik ttvonalra keriiljon a teve.

3 . a, %
2. példa: Az elsd tevél ,A” titvonalra dllitoltuk.
A kivetkezd teve szdmdra 4 lebelséges titvonal van.



Szavazas

Az éppen soron 1évG jatékossal kezdve — aki telepiilést épitett, vagy egy telepiilését

varossa fejlesztette- az Gramutatd jarasaval megegyezd iranyban haladva, a jité-

kosok egymas utan kitesznek egy, vagy tobb gyapju ill. gabonakartyat. Csak azok

a jatékosok, akik legalabb 1 kartyat kitettek, dontik el, hogy hova keriiljon a teve.

* Minden jatékosnak annyi szavazata van, ahany kartyat kitett.

* Ha egy jatékosnak tobb szavazata van, mint a tobbi jatékosnak egytittvéve, tigy
egyediil dont.

* Akkor, ha 2, vagy tbb jatékos birtokolja a szavazatok tobbségeét, és megegyez-
nek abban, hogy hova keriiljon a teve, akkor a megegyezés szerint felllitjak a
tevét.

* Ha patthelyzet all el6, vagy a jatékosok nem értenek egyet, akkor az a jatékos
dont, aki a legtobb kartyat jatszotta ki.

* Ha nincs ilyen jatékos, akkor az éppen soron 1évé jatékos dont arrol, hogy hova

keriiljon a teve. Akkor is neki kell dontenie, ha 6 egyetlen kartyat sem jatszott
ki.

Végiil minden jatékos beadja a kitett gyapju és gabonakartyakat.

Fontos: Minden jatékosnak egyszer van lehetdsége kartyakat kitenni, utolagos

kartyakijtszasra nincs lehetGség.

TOVABBI SZABALYOK

Egy karavanut vége

Ha mar nincsen olyan 1t, amire tevét allitva egy karavanutat tudunk folytatni, a
karavanit lezarul. Ha elfogynak a tevék a készletbdl, akkor mindharom kara-
vanut lezarul.

2 karavanut egyesiilése
Ha 2 karavantit egy keresztezGdésnél osszetalalkozik, a kovetkezéleg felallitott
tevével egyesiilnek és attol kezdve a karavanut egy ttként folytatodik.

Tevék a tengerparton és az oazisban

Karavanut haladhat tengerparti tton is, de nem lehetséges egy karavantit elsd
tevéjét, az odzist hatarolo vitvonalakra allitani. Amikor egy karavaniit visszaka-
nyarodik az oazishoz, akkor abban az esetben allithat6 ezekre az ttvonalakra is
teve.

A karavanutak elényei

* A, Leghosszabb kereskedelmi ut”:
Egy olyan ut, ami parhuzamosan fut egy tevével, 2 utnak szamit. Tehat a
,Leghosszabb kereskedelmi tit” eléréséhez kevesebb, mint 5 tit megépitése is
elegendd, ha van tevével parhuzamos utunk és azzal elérjiik az 5 értéket.

* Telepiilések és varosok felértékelése:
Azok a telepiilések vagy varosok, melyek 2 teve kozt dllnak, 1 gyGzelmi ponttal
tobbet érnek.

3. példa (ldsd a jobb oldali dbrdt): Egy hosszabb jdték sordn 3 hosszii karavdniit alakult ki.
A, Fehér” jdtékos egy telepiilése és ,,Kék” jdtékos 2 telepiilése 1-1 gydzel, ttal tobbet ér-
nek mivel 2 teve kozt dllnak. Ezenkiviil ,,Kék” jatékos 3 utcdja, és ,Fehér” jdtékos 1 utcdja
dupldn szamit. A jelenlegi dllds szerint 6 olyan titvonal van, melyre teve dllithato.

A JATEK VEGE

A jatéknak akkor van vége, ha az éppen soron 1év4 jatékos 12 pontot ér el.

KOMBINACIOS LEHETOSEGEK:

Ez a jelenet ennek a kiegészitésnek minden variacidjaval kombinalhaté.

KOMBINALAS A ,CATAN KET SZEMELYRE"”
VARIACIOVAL:

Amikor szavazasra kertiil a sor, 2 tevét allitunk fel:

* Aki a szavazason nyer, 2 tevét allit fel. A két tevével 2 kiilonboz6 karavanutat
kell meghosszabbitania.

* Patthelyzet esetén mind a két jatékos felrak 1-1 tevét. El6szor az éppen soron
1évG, majd a masik jatékos.

* Amikor a rablét a sivatagra (zziik, akkor a sivatag helyett a kovetkezd
belépésig (,,7”-es dobds, vagy lovag allitds), a jatéktablan kiviilre allitjuk.

Az ,Események Catanon” esetében:
e Arabl6 visszavonul: A rabl6t a kovetkez6 belépésig (,,7”-es dobas, vagy lovag

allitas), a jatéktablan kiviilre allitjuk.

A, Kikotémester” varidcioval kombindlva, a gy6zelemhez 13 pont kell.
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A hadjarat

A BARBAROK TAMADASA

Catan gazdagsdgdnak bamar bire megy. Zsdkmdnyra ébes
rettegett barbdrok szdlljdk meg Catan partjait, félelmet és ret-
tegést terjesztve. Ezzel a nyugodt, békés idoknek egyszer és
mindenkorra vége! Soba nem tudhbatjuk bol csapnak le a bar-
barok, akik kezdetben kevesen vannak, de idovel t6bb lesz
beldliik. Elszor a nyersanyagtermelést déntik romba, majd a
telepiiléseket, vdirosokat ostromoljdk és ez siilyos kovetkezme-
nyekkel jar.

Am a Cataniak 6sszefognak, lovagokat képeznek ki és badba
kiildik oket — de vajon elég erdsek lesznek?

Jatékidé: 60 — 90 perc
Kiegészité elemek:

Barbarok

5581

24 Lovag, szinenként 6

33

26 Fejlesztéskartya

A Rarkarek Tomadans

Elélap
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1 Varmezd 1 Szinkocka

Aranyérmék 1-es és 5-0s
értékkel

MIROL SZOL A JELENET

Zsakmanyra éhes barbdrok szallnak partra Catan szigetének partjain. Mar a
puszta jelenlétiikkel is félelmet és rettegést terjesztenek. Elfoglaljak a partvidéket
és blokkoljak a nyersanyagtermelést. Amikor mar a varosokat és a telepiiléseket
fenyegetik, dsszefognak Catan lakosai, lovagokat képeznek ki a varban és soha
nem ismert egységben kiildik ket a barbérok elleni csatdba.

ELOKESZITES

* Tajkartonok lerakasa: El6szor, ahogy ez a lenti képen is lathato, a sivatagot,
és a varat tegyiik le. A kiilsd, sziirkével jelzett korre véletlenszerien felforditva
tegyiink le: 2x erdd, 2x dombvidék, 3x legeld, 1x hegység és 2x szantofold taj-
kartont. Ezek a tajkartonok képezik a partvidéket.




A belsd, fehérrel jelzett mezdkre tegyiik fel véletlenszerden a kivetkezd tajkartono-
Kat: 1x erdd, 1x dombvidék, 1x legeld, 2x hegység és 2x szantofold. A jatékbol 1 erdd
tajkarton kimarad.

o Szamzsetonok lerakasa: Miutdn lefektettiik a tdjkartonokat, rakjuk le a
szamzsetonokat, a lenit 4bran lathato séma szerint.

* Minden jatékos kap 6 lovagot a sajit szinében.

+ Allitsunk 1-1 barbart a ,,2”és ,,12” szamii partvidéki mez6kre. A tobbi barbart
allitsuk a jatékfeliilet mellé készenlétbe.

* A jatékot ennek a jelenetnek a fejlesztéskartyaival jatsszuk. Az alapjaték fej-
lesztéskartyait nem hasznaljuk.

* Aszinkockat a vairmez6re helyezziik.

* A, Legnagyobb lovagi hatalom” kartyara nincs sziikség.

* Arablé nem szerepel a jatékban, a jaték dobozaban hagyjuk.

ALAPITASI SZAKASZ

A jatékosok eldszor 1 telepiilést, majd 1 varost épitenek. Virosalapitaskor a
hatéros tajkartonok utdn csak 1-1 start nyersanyag jar.

A JATEK
Az alapjaték szabdlyai a megszokott modon érvényben vannak, a kovetkezd
kiegészitd szabalyok figyelembevételével:

KIEGESZITO SZABALYOK

1. Barbarok partra szallnak Catan szigetén (Ha egy jatékos telepiilést, vagy
varost épit.)

2. Fejlesztéskartyak azonnali kijatszasa és teljesitése (Kereskedelmi és €pitési
szakasz.)

3. Lovag bevetése (Egy ,Lovagga ités”, vagy a ,Fekete lovag” fejlesztéskartya
vasarlasakor.)

4. Lovag mozgatasa (A lépés végén, a kereskedelmi és €pitési szakasz utdn.)

5. Barbarok eliizése (Egy jatékos lépése utan.)

1. Barbarok partra szillnak Catan szigetén

a) Barbarok tamadasa

Minden egyes alkalommal, amikor egy jatékos telepiilést, vagy varost épit, az épi-

tés utan azonnal bekovetkezik a barbarok azonnali timaddsa.

* A jatékos megszakitja lépését és haromszor dob a két szamkockaval —
eredményiil harom kiilonboz6 szamot kell, hogy kapjon.

Ha a jatékos ,,7"-es szamot, vagy olyan szimot dob, ami mar volt egyszer, akkor
meg kell ismételnie a dobast, egészen addig, amig 3 kiilonbozd szimot nem kap
(kivéve ,,77).

* A jatékos minden kockadobds utan felallit 1 barbart arra a partvidéki mezére,
amelyiken a dobott szamnak megfelel6 szamzseton fekszik. Ha a jatékos olyan
partvidéki mez6 szamat dobja, amelyiken mar 3 barbar all, akkor nem 4llit
barbart. (A részleteket lasd a kovetkezd ,Partvidék kifosztasa” fejezetben) A
dobast ebben az esetben sem kell megismételni.

b) Partvidék kifosztasa

Amint 3 barbar ll egy partvidéki mez6n, leforditjuk a mez6 szamzsetonjat.

* Ez utdn a partvidéki mez6 utin mar nem jar nyersanyag, ha a szaimat dobjuk.
Amig a szamzseton megforditva fekszik, nem allithatunk tobb barbart a
kirabolt tajegységre.

* Akifosztott partvidéki mezdvel hataros ttvonalra nem épiilhet ut, sarkaira nem
épithetd telepiilés.

c) A barbarok telepiiléseket és varosokat fosztanak ki

Azok a telepiilések/varosok, amiket hatarolo osszes partvidéki mez6 ki van foszt-

va, szintén kifosztottnak tekintendék és nem hoznak gyGzelmi pontot.

* Ha a telepiilés/varos kikotdvel rendelkezik, akkor a kikotd mar nem hasznal-
hato. Annak jeleként, hogy a telepiilés/viros ki van fosztva, azon a
keresztezddésen, ahol 4ll, az oldalara dontjiik azt.

* Mivel a sivatag és a var soha nem foszthato ki, a keresztez6déseikre épitett te-
lepiilések/varosok biztonsdghan vannak a kifosztastol.

* Ha mdr az Gsszes barbar a partra szllt, azaz mar sincs t6bb a tartalékban, nem
kell dobni a barbarokért.

Példa:

Egy jdtékos 3 kiilinbozd szamot dob (,,7-es kivételével).

e 37t dob, amiért egy barbdrt dllit a ,,3"-as szdmzsetonos partvidéki mezdre (A).

,,97-t dob, amiért egy barbdrt dllit a ,9-es szdmzsetonos partvidéki mezdre (B). Ezzel

it b tobi d6. A szd

ezen a mezén mdr 3 barbdr dll, igy kifc tont leforditja. A
piros telepiilés ki van fosztva, mert mdr nem hatdrolja egyetlen szabad partvidéki mezd’
sem. A kifosztds jeleként a telepiilést oldaldra forditja.

,,7 -t dob, ezért a dobdst megismétli.

1,37t dob. Mivel el6zdleg mdr dobta ezt a szdmot, a dobdst megismétli.

8"t dob. Mivel a ,,8” mezd (C) mdr ki van fosztva, (szdimzselonja megforditva) ezért
nem dllit rd barbart.

Ezzel a jdtékos 3 kiilonbizd szdmot dobolt, a ,,7"-es kivételével, és ezért 2 barbdrt dllitott.
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2. Fejlesztéskartyak azonnali kijatszasa

Aki fejlesztéskartyat vasarol, azonnal felforditja azt és koveti a kartyan 1évé
utasitasokat. Egy jatékos 1épése sorn tetszdleges szamui fejlesztéskartyat vasarol-
hat, amiket még ugyanazon 1épésén beliil a vasarlas sorrendjében fel kell hasz-
nalnia. A kijatszott fejlesztéskartyak egy lerakd-pakliba keriilnek. Akkor, amikor a
fejlesztéskartyakbol allo hizo-pakli lapjai elfogynak, a lerako-pakli lapjait djra
megkeverjiik és egy tij hizo-paklit alakitunk ki.

3. Lovag allitisa
Lovagot akkor allitunk, ha ,,Lovagga
iités”, vagy , Fekete lovag” fejlesztés-
kartyat jatszunk ki. Aki ,,Lovagga
tités” kartyat jatszik ki, egy lovagot
a készletébdl a varmezd egy
szabad ttvonaldra allit. Aki
,.Fekete lovag” kartyat jatszik ki,
egyik lovagjat egy tetsz6leges
szabad ttvonalra allitja.

4. Lovag mozgatasa
Az éppen soron 1évG jatékos léphet

mindegyik lovagjaval a lépése végén, tehat a kereskedd- és épitG szakasz utan. Ha
1épése soran a var utjara allitott lovagot, akkor onnan el kell lépnie. Minden lovag
maximum 3 utvonalnyit léphet. Ha a jatékos fizet 1 gabonat, akkor 1 lovaggal
maximum 5-6t léphet. Ha a jatékos tobb lovagjaval is szeretne 5-6t 1épni, akkor
minden lovagért 1 gabonat fizet.

Sajat, vagy idegen lovagokat, virosokat és telepiiléseket at lehet ugorni. Azon az
ttvonalon, ahol egy lovag 1épését befejezi, nem dllhat masik lovag. Egy lovag
1épése sem érhet véget varmezGt hatarol6 titvonalon.

A lovag léptethetd sajat, vagy idegen titvonalakon.

S.Barbarok legydzése

a) Gyozelem feltételeinek ellenérzése

Minden alkalommal, mikor az éppen soron 1évG jatékos lépését befejezi,
ellendrizziik, hogy van-e olyan partvidéki mezd, ahol a barbarok feletti gyézelem
feltételei teljesiiltek. A vartol balra fekvg partvidéki mezGvel kezdjiik, majd az
oramutato jarasaval megegyez6 iranyban, minden partvidéki mezGt ellenrziink.
A gy6zelem feltételei akkor teljesiiltek, ha egy tdjegységet hatdrol6 ttvonalakon
tobb lovag all, mint amennyi barbar 4ll a mezdn.

b.) A gydzelem feltételei teljesiiltek

A partvidéki mez6 legy6zott barbarai fogsagba esnek, és a kovetkezd szabalyok

szerint elosztjuk Sket a gyGzelemben résztvevd jatékosok kozott:

* Ha egy jatékos egyediil a sajat lovagjaival gydzte le a barbarokat, akkor az
osszes foglyot megkapja.

* Ha tobb jatékos is részt vett a barbarok legy6zésében, akkor minden résztvevé
kap egy foglyot. Ha nincs minden jitékos szdmara elég fogoly, akkor
kockadobassal dontiink. Az a jatékos, aki a legnagyobbat dobja, illetve azok a
jatékosok, akik a legnagyobbat dobjak 1-1 foglyot kapnak. Azok a jatékosok,
akinek nem jut fogoly, karpétlasul 3 aranyat kapnak. Egyforma dobds esetén az
érintettek djra dobnak.

* Ha a foglyok kiosztasa utin marad 1 barbar maradékul, akkor azt az a jatékos
kapja, aki a gy6zelemhez egyediil a legtobb lovagot allitotta. Ha nincs ilyen
jatékos, akkor az érintettek kockadobdssal dontik el, hogy kihez keriiljon a
fogoly. Aki nyer, megkapja a foglyot. Aki veszit, 3 aranyat kap.

Két fogoly egy jatékos birtokaban 1 gydzelmi pontot ér.
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Példa: A ,Piros” jdtékos lovagjdval 3 lépés utdn egy kifoszlott mezd egyik titvonaldra
ér. (4). Ezzel 4 lovag dll 3 barbdrral szemben. A barbdrokat legyozték. Mind a két

g)0- résztvevd jatékos (piros és kék) kap 1-1 barbdr foglyot. A harmadik
Joglyot . piros” jdtékos kapja, mert t6bb lovaggal jarult hozzd a gydzelembez.

¢) Ha visszafoglalnank egy 3 barbar altal kifosztott mezét...

... a szamzsetont visszaforditjuk. A tdjegység ismét termel nyersanyagot, amikor
a szama keriil kidobasra. Azonban egy barbartimadas esetén ismét érkezhetnek
ide wjabb barbarok.

Minden telepiilést vagy varost, ami egy visszafoglalt mezGvel hatéros - ha kifosz-
tott volt - wijra helyreallitunk és visszakapjak az utanuk jard gy6zelmi pontokat.

Példa: A piros lelepiilés (4)
visszakapja funkcigjdl, és a
szdmzselont tijra a szinére
Jorditjuk.

d) Lovagok veszteségének meghatirozasa egy gyézelem utin

Egy gy6zelemben résztvevd jatékos dob a szinkockaval és a varmezd kozepére he-
lyezi. A dobott szinnel meghatarozzuk a virmezdn 1évg szinek - zold, lila, vagy
barna — szerinti iranyt. A kidobott szin mindkét iranyaban 4ll6 lovagok elvesznek.
Az elvesztett lovagok visszakeriilnek a tulajdonosuk készletébe. Minden elvesztett
lovagért tulajdonosa 3 aranyat kap karpotlasul.

Példa:

A gydzelem utdn kidob-
Juk, hogy melyik szin
irdnydban dllo lovagok
vesszenek el. A szinkocka barndt mutat. A barna szin iranydban egy piros és egy kék
lovag dll. A tulajdonosok visszaveszik a lovagokat, és minden tulajdonos 3 aranyat kap.



,7"-es dobés KOMBINACIOS LEHETOSEGEK:

Aki ,,7"-est dob, hizhat 1 nyersanyagkartyat (aranyat nem) egy tetszileges Ez a jelenet ennek a kiegészitésnek minden varidci6javal kombinalhato.
jatékostarsatol. Akkor is, ha a rabl6 nem szerepel a jatékban, a kovetkezd szabaly
érvényben marad: Akinek a kezében 7-nél tobb nyersanyagkartya van, a felét Kombindlas a ,,Catan két személyre” variacidval:
vissza kell, hogy adja. 1. Egy semleges szinii lovag ,,idegen lovag”-ként vesz részt a jatékban, és mind
a két jatékos hasznalhatja. Amikor egy jatékos az elsd lovagjat allitja, az
Az arany idegen lovagot a varmezd egyik utjara 4llitja. A soron 1év6 jatékos eldszor a
A soron 1év6 jatékos, 1épésében maximum kétszer vasirolhat 2 aranyért egy sajat lovagjaival 1ép, végiil az idegen lovaggal. Az idegen lovag a jaték végéig
tetszleges nyersanyagot. Sajit kikotGben, vagy a jatékostdrsakkal torténd a jatékfeliileten marad, nem vész el gydzelem utdn, akkor sem, ha az utat,
cserénél is hasznalhatunk aranyat. amin all, kidobjuk.
2. Aki eldszor egy sajat telepiilést, majd egy semleges telepiilést épit, egymastol
,Arulds” és , Intrika” fiiggetleniil dob - el6szor a sajat telepiilésére, majd a semleges telepiilésére
Ezeknek az eseménykartydknak a kijatszasakor eltavolithatunk barbarokat a - a barbar allitasért.
partvidéki mez6krdl és/vagy masik partvidéki mezére athelyezhetjitk Gket. Ha 3. Mivel ebben a jelenetben nincsen rabld, egy barbar dthelyezhetd:
elvesziink egy barbart egy kifosztott mezdrdl, vagyis egy olyan mez6rél, amin 3 1 kereskedGzsetonnal — ha a jatékosnak kevesebb, vagy ugyanannyi gy6zelmi
barbar allt, a hatdros kifosztott telepiiléseket/varosokat helyreallitjuk. A pontja van,
szamzsetont  visszaforditjuk ”szamos” oldalara. A terillet ismét termel 2 kereskedGzsetonnal — ha a jatékosnak tobb gy6zelmi pontja van.
nyersanyagot, egészen addig, amig tjra egy harmadik barbar rakeriil. 4. Ha egy gy6zelem utan nincs elgendd fogoly az osszes résztveve szamara, és
az idegen lovag is részese a gy6zelemnek, rd mindig a ,,3” kockadobas érvé-
- z nyes. Az idegen lovag szimdra nem kell kiilon dobni.
A JATEK VEGE 5. Egy lovag elvesztésekor karpotlasul 3 arany helyett 2 arany + 1
A jatéknak akkor van vége, ha az éppen soron 1év4 jatékos 12 pontot ér el. kereskeddzseton jar.
f o Az ,Események Catanon” esetében:
JATEKTIPPEK EHHEZ A JELENETHEZ Ebben a jelenetben nincs rabl6 és lovagi hatalom. A kovetkezd eseményeknek
A jelenet megnyeréséhez a legfontosabb az, hogy allitsunk lovagot! ezért mds jelentésiik van:
Egyrészrdl lovaggal eliizhetjiik a barbarokat egy olyan teriiletr6l amely * Rablétamadas: Akinek tobb mint 7 nyersanyagkartyaja van, a felét beadja.
telepiilésiinkkel, varosunkkal hataros. Masfeldl lovagokkal szerezhetiink Aki a kartyat felforditotta, egy tetszileges jatékostarsa kezébdl huz egy
foglyokat, akik megemelik a gyGzelmi pontjainkat. Egyediil nem juthatunk nyersanyagkartyat.
gy6zelemre, ezért kooperaljunk a jatékostarsainkkal, lehetdség szerint * A rablé visszavonul: Mivel nincs rablo, itt nem torténik esemény
olyanokkal, akik nem allnak kozel a gydzelemhez. * Konfliktus: Ha egy jatékosnak egyediil a legtobb lovagja all a jatéktablan,
egy tetszdleges jatékos kezébdl huz egy nyersanyagkartyat.
A, Kikotomester” variacioval kombinalva, a gydzelemhez 13 pont kell.

& Catan Telepesei
uSIEDLERvor | ‘I ~A'kockajstek

C A I AN A kocka az 6rdog jatékszere?

Hat legyen! A szerencse és a
stratégia ordogi jatéka egyben!

Ez a Catan Kockajaték!

Dobjon ki 6 kockaval utat, telepiilést,
vagy lovagot!

F!LZ/:/

A szerencse limitalt, a j6 hangulat
viszont hatartalan!

= Tesztelje szerencséjét!
DAS WURFELSPIEL ) 1

KOSMOS
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KERESKEDOK ES BARBAROK

A barbér bordat eltiztiik, visszatért a béke. A barbdr tamadds
kovetkeztében megsériilt épiileteket siirgosen renovdlni kell.
Kiilénésen nagy kdrosodds érte a vdrat, abol Catan tandcsa
iilesezik. Jol haladunk az tjjdépitéssel. Mdar csak az ablakok
szines tivegtabldit kell renovdlnunk és az iij marvanyszobro-
kat felallitanunk. A kébanyabol kell a marvanyt elborda-
nunk. Homokra lesz sziikségiink az tivegmiives-kunyboban és
a var belyredllitdsdandl is. A banydkban gondoskodnunk kell
megfelel6 szerszdmokrol is.

Catan utcdin szervezett forgalom alakul ki, aminek mi is a
résztvevdi vagyunk. A szallitmdnyozdsért tiszta arannyal fi-
zetiink. Csak nébhany elszigetelt barbar zavarbat minket — 6k
varnak... Rank!

Jatékidé: kb. 90 perc
Kiegészito elemek:

3 Tajkarton
(célmezdk)

36 Arukdrtya

Eldoldal

Hdtoldal

4 Szekeér 4 szinben

ece

3 Barbar

L1i%

20 Szekérkartya

—

et
skt o Bt

Feddlap

Elébl;al;tk ; Jjdték szineiben

40 Aranyérme . .

1-és 5-0s értékkel . ‘
2]

Hdtoldal

26 Fejlesztéskartya

panma
Rkt 1 Barbarat

Fedélap

A fejlesztéskdrtydk elolapjai Hdtlap
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MIROL SZOL A JELENET

A vérat restaurdlnunk kell, hogy tjra teljes pompdjaban felragyoghasson.
Uvegtdblakra van sziikségiink az Glomkeretes ablakokhoz, mdrvinyra a
szobrokhoz és a belsé berendezéshez. A feladatunk, hogy tiveget és marvanyt
szallitsunk a var teriiletére, valamint az iivegmives-kunyhot homokkal, a
kébanyat pedig szerszamokkal lassuk el. Minden sikeres szallitmany utan aranyat
kapunk jutalmul, ami gy6zelmi pontokat hoz nekiink. Az nyer, akinek elséként
lesz 13 gy6zelmi pontja.

3 1j tajmezd van a jelenetben, amik az aruszallitmanyok célmezéiként szolgalnak.

Avdr:

Awvdr
restaurdldsdhoz
mdrvanyra és
tivegre van
Sz1ikséglink.
Innen szerszdamokat és
homokot szdllithatunk.

Marvanybdnya:
Szerszdmokra van
sziikségiink a
mdrvanybdnydaban, ami
mdrvdnyt és homokot ad.

Uvegmiives-kunyhé:
Homokra van sziikségiink az
tivegmiives-kunyhoban, ami
tivegel és szerszdamokat ad.



ELOKESZITES
Allitsuk ssze a jatéktabla keretét. A 3 célmez6t vigy fektessiik le, ahogy ez az
abran lathato. Kozben tigyeljiink arra, hogy minden célmezd 3 tenger oldalt
a keretben a tengerhez illessziik. Az alapjaték tajkartonjai koziil kivalogatunk
és félretesziink 1 sivatagot, 1 legeldt és 1 szantofoldet. A maradék tajkartonbol
véletlenszerden felépitjiik a jatékfeliiletet.

* A3 célmezdre nem tesziink szamzsetont. Valogassuk ki és vegyiik ki a jatékbol
a2 és a 12 szamzsetonokat. A maradék szamzsetonokat az alapjaték szabalyai
szerint, ABC sorrendben tegyiik fel. Hagyjuk ki a B/2 és a H/12 szamzsetonokat.
A célmezGket a szamzsetonok felrakasakor dtugorjuk.

* Az arukartyakat a rajtuk 1évé épiiletek szerint 3 csoportba rendezziik. Mind-
harom paklit osszekeverjilk, és az épiiletet abrazolo oldalukkal felfelé a
megfeleld célmezé mellé helyezziik (Iasd a nyilakat a fenti képen).

* Ahdrom barbart a fenti abran fekete X-szel jelolt utakra allitjuk.

* Az alapjaték fejlesztéskartyait nem haszndljuk. Helyettik ennek a
kiegészitonek a fejlesztéskartydival jatszunk.

* Mindenki kap 5 aranyat.

* A szekérkartyakat az elGoldalukon 16vG keretszin szerint kiilonvalogatjuk, és
4 pakliba rendezziik. Minden pakliba 5 kartya keriil. Minden jatékos magahoz
veszi a sajat szinének megfeleld paklit. Minden jatékos paklijat tigy rakja sorba,
hogy a lapok hatlapjukkal felfelé 1-5-ig nvekvd sorban legyenek. Minden jaté-
kos felforditja a paklija legfelsd kartyat és a pakli mellé helyezi azt (1asd az
abrat).

* Arabld nem szerepel a jatékban, a jaték dobozaban hagyjuk.
* A ,leghosszabb kereskedelmi titért“ ebben a jelenetben nem jar gy6zelmi
pont, ezért a ,,Leghosszabb kereskedelmi tit” kdrtyara sincs sziikség.

A JATEK
Az alapjaték szabalyai a megszokott médon érvényben vannak, a kovetkezd
kiegészitd szabalyok figyelembevételével:

ALAPITASI SZAKASZ

A jatékosok eldszor 1 telepiilést, majd 1 varost épitenek. Miutdn egy jatékos varost
épit, varosa mellé allitja a szekérfigurajat. Varosalapitaskor a hataros tajkartonok
utdn csak 1-1 start nyersanyag jar.

A CELMEZOK

Mind a harom célmez6 kozepén egy kozponti keresztezGdés van, egy épiilettel.
Négy ttvonal vezet ezekhez az épiiletekhez. Ezekre a célmezdkre a kovetkezd
szabalyok érvényesek:

Az ttvonalakra a megszokott szabalyok szerint lehet utat épiteni.

A célmezSk kozponti keresztezGdéseire (A) nem épithetd telepiilés.

A célmezdknek arra a harom oldalara, melyek a tengerrel hatirosak (B) nem
épithetd tt.

A tavolsagi szabaly figyelembevételével épithetiink telepiilést/varost a célmezdk 4
szarazfoldi sarkara (keresztezGdésekre).

Példa:

A célmezdn négy dtvonal koziil haromra a kék és a piros jdtékosok utakat épitettek. A
kozponti keresztezidésre (A) soba nem épithetiink telepiilés. A célmezd hdarom tengerhez tarto
titvonaldra (B) nem épithetiink utat.

MOZGAS SZAKASZ

Az éppen soron 1évG jitékos mozgathatja szekerét a lépése végén, tehdt a
kereskedd- és épitd szakasz utan.

1. A szekér mozgatasa

* Egy szekér az ttvonalakon, keresztezGdésrdl keresztezddésre léptethetd. Egy
1épés - keresztezGdésrdl egy szomszédos keresztezddésre - 1, vagy tobb
mozgdspontba kertil.

* A jaték kezdetén - a szekerek mozgatdsara - minden jatékosnak 4 mozgdspont
all rendelkezésére. A mozgaspontok szama a szekér felértékelésével novelhetd.

* Haajatékos egy titvonalon (1t nélkiil) lépteti a szekerét, a [épés 2 mozgaspontba
kertil, ha sajat ttjan 1ép, akkor az 1 mozgdspontba keriil. Ha egy idegen titon
1ép, az szintén 1 mozgdspontba kertil, és ezen feliil az ut tulajdonosanak az
tthaszndlatért kiteles 1 aranyat fizetni.

* Ha egy barbar all az tton, vagy az ttvonalon, az megemeli a 1épés koltségét 2
tovabbi mozgasponttal (1asd még az 5a fejezetben).
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* Elvesznek a mozgdspontok, ha a jtékosnak a szomszédos keresztezddésre valo
1épéshez t6bb mozgaspontra van sziiksége, mint amennyivel rendelkezik. Ami-
kor egy jatékos szekerével elér egy célmezdt, vége a mozgdsnak- az esetleg meg-
marado mozgaspontok elvesznek. A jatékos sajat dontése szerint is veszni hagy-
hat mozgaspontokat.

* Ha egy jatékos bead 1 gabonakartyat (1 gabonanal tobb nem engedélyezett),
meghosszabbithatja szekerének a 1épését 2 ponttal. A hosszabbitast azutan is
meglépheti, miutdn szokdsosan lépett.

* Egy keresztezGdésen ill. keresztezddés mellett tetszileges szamu szekér dllhat.

2.Az elsd, és a tovabbi célok meghatarozasa

Minden jatékos a szekere els léptetésekor valaszthat a 3 célmez6 koziil, hogy
melyiket akarja elérni.

Amikor egy jatékos elsd alkalommal ér el egy célmezét, még nem kap aranyat
(lasd: 3. Feladat teljesitése), mert még nincs arukartyaja. A jatékos most felveszi a
célmezd elsé arukartydjat és megforditia. A hatoldalan egy aru lathato.
4 kiilonb6z6 aru van:

Szerszdm

Minden drukartyan abbol a két arubdl az egyik van, amit a hozza tartozo célmezé
termel.

A jatékos felforditva maga el6tt hagyja az arukartyat, majd szekerével a felé a
célmez6 felé kell indulnia, ahol erre az drura sziikség van. Ha szekerével az
tivegmiives-kunyhd célmezdn all és egy iiveg arukartyat forditott fel, akkor sze-
kerével a var célmezg felé kell 1épnie.

Egy jatékos mindig csak 1 feladatot teljesithet. Csak miutan ezt teljesitette, azutan
hiizhat 1j arukartyat.

3. Feladat teljesitése

Amikor egy jatékos szekerével megérkezik a célmezire (a keresztezGdésre az épii-
lettel), ahova az drujat szallitania kell, teljesitette feladatat.

A jatékos felforditja arukartyajat az elGoldalara (épiilet abra). A kartya ezutan
gy6zelmi pontot ér.

Szekerének értékelése szerint tovabbi 1-5 aranyat kap.

Lépése utolso akcidjaként felforditja a célmezd egy tjabb drukartyajat.

Ezzel a kartyan 1évG aruval hatarozza meg a jatékos a kovetkezd céljat.
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4. A szekerek felértékelése

Aszekérfigura jelképezi a teljes szekeret. Hogy az adott szekér hogy néz ki, milyen
tulajdonsagai vannak, az a szekérkartyan olvashato.

A lent abrazolt szekérkartyin lathato, hogy a jatékosnak 5 mozgaspont all
rendelkezésére a szekere léptetéséhez (A), és 2 aranyat kap egy sikeres
aruszallitasért (B). Egy barbar eltizése csak ,,6” dobassal lehetséges (C).

Ha a jatékos fel szeretné értékelni szekérkaravanjit akkor a kereskedd-és
épitdszakaszaban befizeti a legfelsé leforditva fekvd szekérkartyan lathato
nyersanyagokat, majd a kartyit megforditva a régi, felforditva fekvd
szekérkartyara fekteti. Ha egy jatékos szekérkaravinja eléri a legmagasabb
5. szintet, akkor ez a kartya gyGzelmi pontot ér.

5. Abarbarok

a) Lépés a barbarokon at

Aki szekérfigurdjaval olyan tton, vagy utvonalon szeretne atlépni, amin egy
barbar 4ll, annak 2 plusz mozgaspontra lesz sziiksége (itvonal + barbdr = 4
mozgaspont, Gt + barbar = 3 mozgaspont). Aki nem rendelkezik elegendd
mozgasponttal ahhoz, hogy atlépjen a barbaron, az vagy hagyja elveszni
mozgaspontjait és a barbar el6tti keresztezédésen megall, vagy a maradék
mozgaspontjaival mas iranyba ép tovabb.

b) Barbérok eliizése

A 2. szintt6] kezdve a jatékos megprobalhat eltizni egy barbart. A jatékos szekér-
figurajaval megall a barbar eldtti keresztezddésen és dob egy kockaval. Ha olyan
szamot dob, ami a felforditva fekv szekérkartydjan lathato, athelyezheti a bar-
bart egy tetsz6leges titvonalra, vagy ttra, végiil a maradék mozgaspontjaival aka-
dalytalanul tovabb 1ép. Ha mas szamot dob, akkor ebben a lépésben csak az a)
pontban leirt lehetdségei maradnak. Aki egy barbart egy jatékostarsa ttjara iz, az
nem htizhat téle nyersanyagkartyat.

b) Vegyiik figyelembe:

6.,7” dobas

Aki ,,77-t dob, az a 3 barbar egyikét athelyezi egy masik ttvonalra, vagy ttra. Ha
egy barbart egy ttra allit, akkor egy nyersanyagkartyat (nem aranyat!) hiizhat az
ut tulajdonosatdl. Akkor is, ha nincs rablo a jatékban, a szabaly tovabbra is érvény-
ben marad, hogy amelyik jatékosnak 7-nél tobb nyersanyag van a kezében, az be
kell, hogy adja a felét.

7.,2” és,12” dobas
Aki ,,27-t vagy ,,12”-t dob, megismétli a dobasat.



8. Arany

Az arany azért fontos, hogy az idegen utak hasznalataért tudjunk fizetni. Amikor
egy jatékos soron van, 2 aranyért maximum kétszer becserélhet egy tetszleges
nyersanyagot. Az arany nem nyersanyag, tehat ,,7” dobas esetén nem vessziik
figyelembe.

Aranyat szerezhetlink nyersanyagcserével is: 4:1 ardnyban a bankkal, sajat kikotd
kihasznalasaval, vagy a jatékostarsakkal torténg csere folyaman.

A JATEK VEGE

A jatéknak akkor van vége, ha az éppen soron 1évé jatékos 13, vagy tobb pontot ér
el.

JATEKTIPP EHHEZ A JELENETHEZ

Attol fiiggetleniil, hogy ebben a jelenetben nem jar plusz gydzelmi pont a
,Leghosszabb kereskedelmi tit”-ért, mégis fontos, hogy utat épitsiink.
Minél tobb sajat utunkat tudjuk hasznalni a szekér egyik céltol a masik
célba torténd léptetéséhez, annal gyorsabban tudjuk a szallitmanyt a
célba juttatni, és kevesebb aranyat kell kifizetniink jatékostarsainknak
idegen ut hasznalataért.

Ugyeljen arra, hogy mindig legyen elegendd aranykészlete. Mert konnyen
megtorténhet, hogy szekerével idegen utak kozé szorul és ha nem tud
fizetni, megreked.

Abban az esetben is szerezhet aranyat, ha a jatékostarsai nem hasznaljak
az utjat és nem fizetnek arannyal. Mégpedig ugy, hogy cserél, a
jatékostarsakkal, vagy a bankkal.

Jatszon ingyen, barataival az interneten:

o Catan Telepesi alapjatek,
o Catan kétszemelyes kartyajatek

s Ozcanien, Multicatan, Sternenschiff,
Catan kockajatek

Vagy Iépjen be Catan ,polgarai“ kozé*

» Tengeri utazo és Lovagok és varosok
e Multicatan hatfos kozvetlen jatek

* Kartyajatek bajnoksag

s Elasund, Lowenherz,

» Bajnoksag és sok mas!

* koltségkoteles Premium - Account

Kombinalas a ,,Catan két személyre” variacioval:

* Aki a semleges jatékos ttjat hasznalja, a szekér léptetése/tithasznalata utani
aranynak a felét a banknak, masik felét a jatékostarsanak fizeti.

¢ 1 kereskeddzsetonért a rabl sivatagba valo szamiizése helyett egy barbart
helyezziink 4t egy dtvonalra (nem ttra).

* Egy célmezihoz épitett telepiilésért 1 kereskeddzseton jar.

Az ,Események Catanon” esetében:
Mivel ebben a jelenetben nincs rablo és ,,Leghosszabb kereskedelmi tit” sem,
ezért a kovetkez6 eseményeknek megvaltozik a jelentésiik:

* Rabl6tamadas: Akinek 7-nél tobb nyersanyagkartydja van, a felét beadja.
Majd 4thelyez egy barbart egy titra, vagy titvonalra. Ha a barbart titra helye-
zi, az 1t tulajdonosanak a kezébdl huiz egy nyersanyagkartyat.

* A rabl6 visszavonul: Mivel itt nincs rablo, ezért nem torténik esemény.

* Foldrengés: Aki egy keresztbeforditott tton 1€p, annak épp tigy, mint egy ut-
vonalnal 2 mozgdspontra van sziiksége.

A, Kikotdmester” varidcioval kombinalva, a gyGzelemhez 14 pont kell.

www.playcatan.de
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Kiegészités

A Catan telepesei — jatékhoz
Ismerje meg az életet Catan szigetén a
lovagok koraban is! Viragzé kereskedelem,
gazdagsag és boség. Vad barbar horda

: fenyegetése, tamadasa. Bator lovagok
LOVAGOK'ES 4 derekas kiizdelme Catan védelmében.
VAR ' ¥ Uj élmények, izgalom és fesziiltség a
Catan Lovagok és varosok kiegészitésben!

- ——

CATAN

TELEPESEI

Kiegészités
a Catan telepesei -

Kalézszigetek, vag
Megismerhetjiik ¢
Elje at a Cata
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- 24 Lovag, jatékszinenként 6 é 'i‘ a
10 évvel a ,,Lovagok és varosok” — S
megjelenése utdn kérdezték télem, hogy - 12 Hid, jatékszinenként 3 PP
lesz-e harmadik kiegészités az
alapjatékhoz. Ezt a kérdést akkoriban - 4 Szekér jitFkszinenkent . u .
nemlegesen valaszoltam meg, mert igy ’ N
gondoltam, hogy az Gsszes kivansagot ) ;
arra vonatkozéan, hogy Catanon tibb 30 BaZghit a2 ﬁ

€élményt éljiink 4t megvaldsitottam. A

. Tengeri utazoval” a jaték a térben ntt, - 40 Erme, 25 egyes € 15 6tos SP

a ,Lovagok és varosokkal” pedig a

jatékélmeényt elmélyilt. - 22 Teve, bronzszinben ﬁ
2006 kezdetén inditottunk a Catan-Onlinewelt oldalon egy korkérdést, 117 Kartya
hogy megtudjuk, hogy ennek a virtudlis Catan jatékvilagnak a polgarai - 1 Kértyakészlet a ,, Barbdrok tdimaddsa” jelenethez
milyen jatékot szeretnének. A kivansaglista legelején a ,,Varidciok az - 2 Kartyakészlet a , KereskedGk és barbarok” jelenethez
alapjatékhoz” kivansag allt. - 1 Kartyakészlet a ,,Események Catanon” jelenethez
Mivel a fickomban az eltelt tiz év alatt gy(ltek az Gtletek az érdekes - 4 Kartyakészlet a ,,Catan haldszai” jelenethez
jatékvariaciokhoz, ezen a kivansaglistan felbatorodva nekifogtam 3 Karton tdbla kiemelhet6 elemekkel
feldolgozni és tovabbfejleszteni ezeket. Ennek az eredményét tartja most 1 Szinkocka
a kezében: 1 Jatékleirds

Egy hadjarat 5 jelenettel egészen 1j kihivasokat és lehetdségeket nyit
meg, hogy az alapjatékot ujra éljiik. A kiilonboz6 jatékvariaciok kozil
kivalaszthatjuk a szamunkra legmegfelelébbet. A ,,Harmadik kiegészi-

tés” a ,,Variaciok az alapjatékhoz” kivansaglistinak megfelel, és az R 2 oldal
utolso két jelenetének mélysége megkozeliti a , Lovagok és varosok” @ Baritsigos rablo 2 oldal
jtekélményet. Események Catanon 2 oldal
@ AKikotémester 4 oldal

Catan két személyre 5 oldal

Egy ilyen atfogo kibdvitést aligha lehet egyediil megvalositani tigy, hogy
az elégedett eredményhez vezessen. Ezért koszonom az dsszes ,,telepes-

N . - v . S ® A hadjarat 6 oldal
nek’/’ akik a ]atekszzﬁ)al?l eilkeszu{es? végén fzz}bﬁlytesztet elvégezték és Catan haldszai 7 oldal
tanacsokat adtak. Koszonom az értékes segitségiiket. @ Catan folyéi 8 oldal
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